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Inleiding
Goeiedag in dit verslag gaan we vertellen over hoe het momenteel gaat met de light challenge van team Harlingen. Jullie worden voorgesteld aan het team. We gaan het hebben over het team in het project, wie zijn zij en wat doen ze in het project. 
Op 9 november zijn wij gestart met de light challenge voor Harlingen. Der werd gevraagd van uit Harlingen of het mogelijk was om een team te krijgen. Nadat er een mail is ontvanger hierover is er gelijk een team gecreëerd van uit de verschillende teams die het Friesland college al had. Dit team bestaat uit 6 mensen deze dag zijn we gelijk aan de slag gegaan met light challenge

We gaan jullie meenemen in ons ontwerpproces van de afgelopen weken. Welke inspiratiebronnen hebben we gebruikt. Hoe hebben we deze inspiratiebronnen verder verwerkt in onze ontwerpen. Hoe we de glow in het ontwerp hebben verwerkt. Tijdens ons ontwerpproces kan je ook zien waar we tegen aan gelopen zijn. het team heeft natuurlijk een korte tijd gehad, dit gaan jullie ook terugzien in ons proces en hoe we in deze korte tijd toch een ontwerp hebben kunnen creëren. In het ontwerpproces ga je ook te zien krijgen hoe we ons licht zo duurzaam mogelijk hebben proberen te maken. 

In verslag wordt er ook vertelt over wat de gemeente Harlingen wilden en wat wij daar mee gedaan hebben. Wat voor contact we hebben gehad en wat zij vinden van ons momentele ontwerp vindt 

De presentatie met de uitleg hiervan is in dit verslag verwerkt. Bij deze presentatie gaan we vertellen over onze prototypes, ontwerpen en wat ons vervolg stappen zijn. Der word een uitlegt over de duurzaamheid van ons ontwerp.  En hoe wij dit zoveel mogelijk mee hebben genomen in ons proces. De stoffen en producten die we gaan gebruiken voor het uiteindelijke ontwerp willen gebruiken zijn gebruikt. Hierover willen we dan ook zoveel mogelijk over uitleggen in de presentatie. De presentatie wordt uitgelegd door Bente blom. 

Het prototype is door het team gemaakt. deze prototype zijn het begin van onze uitgewerkt het zijn helaas nog niet de complet prototypes. Het idee voor de prototypes en de uiteindelijk uitwerking zijn er wel. we gaan hierin ook zoveel mogelijk proberen uitleggen over de prototypes en wat we hiervoor gaan gebruiken. De stoffen en producten die we gaan gebruiken zijn al bekend dit gaan we zoveel mogelijk over vertellen 

De planning die we komende weken aannemen is nog wat wankel omdat we nog niet exacte datum hebben. Onze planning zijn ook ons eindelijke doelen voor dit project. We willen zoveel mogelijk zicht geven in het proces dat we willen aan nemen. Deze planning wordt ook zoveel mogelijk bijgewerkt per week 
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Team 
Voorzitter 
[image: ]
Dit is Fardau. Ze is de voorzitter van de groep. Ze zit in haar 2e jaar van creatief vakman. Ze houdt zich bezig met het organiseer in de groep. De groep wordt gestuurd door haar en doe dit samen met Bente. De overleggen die worden gedaan worden gestuurd door haar. Samen met het rest van het team is ze bezig geweest met het ontwerpproces. Verder in het proces gaat ze zich met de voorzitter taken bezighouden, en met het maak proces. 

Notulist 
Bente Blom 
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Dit is Bente ze is onze notulist. Ze komt van de opleiding creatief vakman 2e jaar Ze houdt zich bezig met het denkproces en dat het duidelijk genoeg is voor de rest van het team. Alles wat op papier moet komen wordt door haar gedaan. ze heeft goed inzicht in goed realiseren van dingen. Meeste van ons team denken heel groot en niet realistisch. Bente heeft dat wel. ze is een goeie aanvang in ons team daarvoor. 

Techniek 
[image: ]Dit is Jan Bauke, hij is een van onze techniek jongens. Hij en onze andere techniek teamgenoot zetten zich in om techniek kant kunnen realiseren. Hij is voornamelijk bezig met de zonnepanelen en de stroom die in het project terecht komen. Hij verdiept zich graag in de techniek. momenteel doet hij de opleiding techniek 1e jaar   en een enthousiaste aanwinst voor ons team 
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Dit is Lars. Hij zit in zijn 1e jaar van techniek. samen met Jan Bauke houdt hij zich bezig met het techniek gedeelte van het project. Hij is bezig met het verdiepen in de lampen die in ons eindproduct terecht komen. Verder in het proces gaat hij bezig met de techniek van de meer palen. Hij verdiep zich hier verder in. Hij is een rustige jongen en houd het team daardoor ook rustig 
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Ontwerper/ makers 
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Sander is een enthousiaste jonge. Hij zit nu in het 3e jaar van de opleiding creatief vakman. Hij weet veel van 3d printer. Hij help ons met het idee verder uitwerken en de prototypes te realiseren. Het verdiepen in de producten heeft hij gedaan. wat kunnen we wel en niet gebruiken. Later in het proces gaat hij zich voornamelijk bezighouden met het maken van de palen. En het ontwerp zo concreet mogelijk uitwerken.
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Dit is Jan Adryan. Hij zit nu in het 2e jaar van creatief vakman. Hij houdt zich in het team bezig met de lampen en het ontwerpproces. Hij help Sander met het ontwerpen uitwerken van de prototype en het realiseren van het ontwerp. Hij heeft ook een expertise van lampen en lichten dit is een aanwinst voor ons team. Verder in het proces gaat hij zich bezighouden met het maken en de lampen. 
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Contact met Harlingen 
Wij hebben contact met Minne Shippenhof uit gemeente Harlingen. Samen met hem hebben we naar een locatie gekeken waar we het uiteindelijke product kunnen neerzette. Het contact met Harlingen ging vlot. We hebben eerst telefonisch contact gehad. We hebben daarna een afspraak gemaakt om samen naar de locaties te kijken. 

1e locatie 
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De eerste locatie was een fietspad achter een school die niet verlicht was. De gemeente Harlingen gaf het idee om eventueel hier wat te doen. om het pad te verlichten voor de buurt en de school voor nachts 
2e locatie 

[image: ][image: ]

[image: ]





[image: ]
De 2e locatie zit dichtbij de 1e locatie. Dit is het Harlingen park hier zitten 2 vijvers. We hebben gekozen voor deze locatie met water. Water hoort natuurlijk bij Harlingen. Het project wilde we ook combineren daar mee.
 We kregen alle vrijheid om iets met deze locatie te maken. We gaan de grootste vijver gebruiken. Hier kunnen we in het midden van de vijver wat kwijt. Deze vijver hebben we niet alleen gekozen vanwege dat hij groot is maar ook voor dat er minder makkelijk vandalisme gepleegd kan worden. Je moet erg ver het water in om bij de lichten te komen.  Om deze vijver heen zitten bankjes. De plek is erg donker waardoor de lichten optimaal licht kunnen geven zonder andere licht invoer. De bomen om het parkje heen zorgen voor deze donkere plek.
Het parkje zit dicht bij een woonwijk toch zou dit niet het licht moeten beïnvloeden om dat het wel een redelijk stuk van af zit. Door het op deze locatie te plaatsen is het een aanwinst voor de woonwijken die erom heen zitten. Der zou meer licht zijn in het donker om bijvoorbeeld te wandelen met de hond 
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Ontwerpen en denkproces 
Op 9 november zijn wij gestart met de light challenge voor Harlingen. Der werd gevraagd van uit Harlingen of het mogelijk was om een team te krijgen. Nadat er een mail is ontvanger hierover is er gelijk een team gecreëerd van uit de verschillende teams die het Friesland college al had. Dit team bestaat uit 6 mensen deze dag zijn we gelijk aan de slag gegaan met light challenge en het ontwerpen voor Harlingen. Der is contact gezocht met Harlingen voor de locatie daar zijn we op 17 november heen geweest en daarna is het verdere ontwerpproces gestart 

16 november 
Deze dag zijn we verdergegaan met het ontwerpen voor eventuele locaties. Der is gekeken naar welke locaties wij zelf geschikt vonden en wat we hierbij konden toepassen. Hierbij hadden we bedacht voor een aantal verschillende ideeën die wij konden toelichten aan de gemeente Harlingen. 
1 daarvan was stootwillen met lichten binnen te voorzien en ervoor zorgen dat bij golfslag energie werd gereed zodat deze stootwillen oplichten. Deze ideeën waren geschikt geweest voor plekken waar genoeg golfen zijn zoals bijvoorbeeld de zee.
2 Een ander idee was om stootwillen te gebruiken als een groot springkussen samenvoegen. En dan nog steeds met golfslag te werken maar dan met mensen die ertegen aangaan. Hierdoor zou je een interactief speeltoestel geeft die nachts licht geeft. We hebben bij allebei ontwerpen gekozen voor stootwillen om dat deze veel aanspoelen en we daardoor recyclen.
3 we wilde interactief ijsbergen creëren. Deze met aanraking laten verlichten met gloeiing licht. Dit licht zou gecreëerd worden door de warmte van je hand 
17 november 
17 november zijn we naar Harlingen toe geweest met het team. We hebben hier de locaties gezien en hierdoor hebben we onze eerste stap gemaakt in het official ontwerpproces. De eerste ideeën die we hadden bedacht die vielen niet goed in het plaatje van de locatie 
23 november 
Op deze dag zijn we begonnen met het schetsen onze ideeën. Het combineren van iets met Harlingen wilde we erg graag doen. Het combineren van iets van de stad met onze lichten leek ons erg goed bijpassen. Hierbij hebben we gekeken naar de kenmerken en veel dingen die je in Harlingen zien. Een van de dingen waar we op uitkwamen waren meerpalen. Hierop hebben wij de eerst ontwerpen gemaakt 
Om Harlingen verder te laten terugkomen in het ontwerp willen we de stad cijfers verwerken in de meerpalen. 
Bij deze meerpalen hoorde ook licht we wilde dit eerste instantie doen met lichtgevende paddenstoelen in een ecosysteem. Hierbij is ook een klein prototype gemaakt met een ecosysteem. Met plantjes en modder uit de omgeving 
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30 november
Op deze dag zijn we bezig geweest met het uitzoeken wat op het eerste oog wel en niet kon. Iedereen heeft hier een onderzoek gedaan over verschillende dingen waaronder zijn we hierbij gekomen op zeevonk.
De zeevonk wilde we gaan gebruiken in de meerpalen hierbij hebben we onderzocht naar wat de zeevonk aankon en wat niet. Wat voor voeding hebben ze nodig en wat voor tempratuur leven ze. Hierbij hadden de jongens van techniek al een klein systeempje gecreëerd.

7 december.
Op deze dag hebben we critica gekeken naar ons ontwerp. Wat was wel en niet mogelijk. Hierbij kwamen we uit dat de zeevonk niet geschikt was op de locatie. In de meerpalen zouden we niet constant dezelfde tempratuur kunnen aanhouden. De meerpalen zouden hierdoor ook met buizen naar het vaste land moeten. Hierdoor zouden ze erg aanraak aar wezen, makkelijker gesloopt kunnen worden. Met de zeevonk werken gaf ook het risico dat ze eventueel dood zouden gaan
Omdat wij de zeevonk prachtig vonden en Harlingen aan de zee licht wilde we hier toch iets mee doen. een van de team genoten kwam erachter dan en fluorerend water bestond. Dit creëer je door tonic en blacklight. Om dan toch zeevonk na te maken hebben we ervoor gekozen om er kleine bubbels in te laten zitten. Zodat het water steeds in beweging blijft voor dit effect 
Om deze blacklight stroom te kunnen geven. Gaan we zonnen panelen gebruiken boven op de meerpalen.

14 december
We hebben ons idee met het fluorerend water verder uitgewerkt. Er is klein prototype gemaakt met black light om te kijken of het echt werkt. Nadat we tonic water hadden geregeld en een black light. Van onze verbazing gaf het erg veel licht. We hebben gelijk het bubbeltjes machine in het flesje gedaan om te kijken wat dat er mee doet. Het gaf een leuk effect en het zeevonk idee. Helaas door het licht was dit moeilijk op de foto te krijgen. Verder is er onderzocht naar welk stofje dit laat werken. Kinine is dit stofje. De hoeveelheid die in de tonic zit is heel weinig. Daarom willen we verder in het proces kijken wat het doet als er meer kinine inzit. 
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Dit zijn de ontwerpen 
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Dit zijn de ontwerpen van de light changlenge. Der komen zover we nu 
denken 8 blacklight in de paal waardoor het licht gaat floreren. Onder in de bak komt het bubbeltjes systeem. Aan de bovenkant komen zonnen panelen met daaronder komt een batterij zodat de energie die er wordt opgewekt goed word vastgehouden en niet word verspilt. Der komt een buis midden in de meerpaal waar bedrading doorheen komt zodat er energie naar de bubbel machine en naar de led licht er onder. 




Voor de vormgeving van het product waren wij op zoek naar iets wat met Harlingen te maken heeft. Na veel ideeën hebben wij gekozen voor een meerpaal. Een meerpaal kom je tegen in de haven van Harlingen en is makkelijk te herkennen en duidelijk te zien. Een meerpaal staat altijd in het water en dat is ook waar wij opzoek naar waren. Voor de opdracht hebben wij een meer als plaats gekregen. 

De meerpaal komt in het water. Wij hebben bedacht dat er 3 onderdelen en “verdiepingen” in de meerpaal komen.  

De onderste verdieping is in het water. Doordat het onderwater is geeft het een mooi effect het licht lijkt wel in het water te zweven. 
Het middelste gedeelte is boven water. Het middelste gedeelte is het meeste zichtbaar omdat dat het grootse is. Dit gedeelte heeft de vorm van de meerpaal. 

Het bovenste gedeelte is het “hoedje” op de meerpaal. Wij gebruiken dat om een zonnepaneel te plaatsen en een beetje uit het zicht te houden. Het “hoedje” heeft ook een licht functie die een lichtbron geeft aan het middelste gedeelte.
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Ecosysteem 
Het mini Ecosysteem  
Een kleine wereld in een afgesloten ruimte. Tiny Glow.  

Een ecosysteem is een verzamelwoord voor het geheel van organismen in een bepaalde omgeving en de onderlinge wisselwerking op elkaar en hun leefgebied. Zo kan je een ecosysteem zien als begrensd deel van de natuur die een samenhang heeft van levende en niet-levende onderdelen. Op levend (biotisch) gebied zijn planten of dieren de organismen die een deel van de werking van het ecosysteem bepalen. Daarnaast zijn de niet-levende (abiotische) samenstellingen van grond, water en lucht de andere factoren die het effect van het ecosysteem beïnvloeden. Een ecosysteem kan zowel op het land als onder water voorkomen. Echter heeft elke plek een andere samenstelling, waardoor we vele verschillende ecosystemen op onze planeet hebben. 

Wij hebben er daarom voor gekozen om met deze informatie een mini ecosysteem te maken voor in de natuur.  
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Presentatie 
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Prototype en testen 
Ecosysteem prototype
We hebben ons eigen ecosysteem gecreëerd met de natuur in de omgeving het is een begin stuk van een verder prototype van het ecosysteem 
[image: ][image: ]

Testen met fluorerend water/ protype 
Hierbij hebben we tonic gebruikt het flestje wat het blauwste kleurt is tonic water. De kemine zorgt voor deze blauwe glow. De eerste foto is in een lichte ruimte de andere fotos is in een donkere ruimte 
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Planning 
Voor de aankomende weken hebben we een planning gemaakt een inkijk in ons vervolg stappen. We hopen dat we de feedback die we op onze ontwerpen en prototype krijgen in onze planning en vervolg stappen kunnen verwerken
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 Conclusie 
We hopen dat dit verslag een goed zicht heeft gegeven van wat wij hebben gedaan, en wat we de komende tijd willen gaan doen voor het project. Als er verdere vragen zijn hopen we er over te horen. Alle feedback is welkom en wij hopen dat het project daardoor beter het licht kunnen naar zetten ( exuses voor de spelling fouten )
Team Harlingen 
2
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Ons Idee

Onder -en bovenwater

Onderwater: Onderwater gaan wij gebruik maken van
lichtgevend water wat aangelengd is met tonic.

Bovenwater: gaan wij een klein ecosysteem in maken
met op de bodem glow in de dark zand.

Om alles op temperatuur te houden zijn druk op
onderzoek voor een geschikt warmte systeem.

Team Harlingen
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I Uitwerking
De schetsen

» De vormgeving wordt een meerpalen om de haven van
Harlingen als thema te gebruiken.

» Op de bovenkant hebben wij een zonnepaneel
geplaats die de cijfers 0517 (de code van Harlingen)
oplichten.

» De zonnepanelen kunnen als het moet ook een
lichtbron geven om de groei van de planten te
bevorderen.

¥
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Bedankt!
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